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El hechicero podr4 lanzar hebras
mdgicas con sus dedos que
inmovilizardn a una figura

cualquiera. La figura afectada no

podrd moverse ni atacar hasta que
no destruya las ataduras, que
tienen un Punto Cuerpo y tiran

. cuatrodadosdedefensa. Lavictima

¥ podrd defenderse de otros ataques.

Descartar después de usarla.

Este hechizo hace que una pieza
de equipo, la que decida el
jugador Malvado Brujo se oxide y
se haga inservible. Deberd
descartarse esa carta de equipo.
Descartar después de usarla.
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El Hechicero podrd escoger a un
personaje cualquiera, y forzarlo a
descartarse, al azar, de una de sus
cartas de hechizo. Ese hechizo se
pierde mientras dure esa
Aventura. Descartar después de
usarla.

sobre una
figura causdndole una terrible
locura. El jugador Malvado Brujo
podrd mover esta figura en su
préximo turno, aunque la figura
afectada no podrd atacar ni lanzar
hechizos. Descartar después de
usarla.

El Hechicero podr4 utilizar este
hechizo para trasladarse
instantaneamente a cualquier
casilla desocupada en el tablero.
Descartar después de usarla.

El Hechicero crea un muro
migico de fuego que cubre dos
casillas. El muro tiene un Punto
Cuerpo y tira seis dados de
defensa. Conserva esta carta hasta
que el muro haya sido destruido.
Descdrtala entonces.
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