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Geneeskrachtig “Water

Bezwering van een held. Dit
Water geneest maximaal 4
verloren lichaamspunten.

Daarna wordt de
bezweringskaart weggelegd en
mag tijdens dit spel niet meer

gebruikt worden.

“Nevelsluier

Bezwering van een held. Die
pion kan bij zijn volgende
beurt ongezien vakjes passeren
die bezet zijn door andere
helden of monsters. Daarna
wordt de bezweringskaart
weggelegd en mag tijdens dit
spel niet meer gebruikt
worden.

Door deze bezwering valt een
held of een monster in slaap. Het
slachtoffer mag proberen zich hiertegen
te verdedigen met één dobbelsteen per
intelligentiepunt. Als hij een schild
gooit, blijft hij wakker. Eenmaal in
slaap, mag hij zich niet meer
verdedigen wanneer hij wordt
aangevallen. De speler wordt wakker
door een 6 te gooien als hij aan de beurt
is, of wanneer hij wordt aangevallen.
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