Met de mantel mag je én
gevechtsdobbelsteen extra
gooien om te verdedigen.

Prijs: 350 goudstukken,
Mag alleen gebruikt worden
door de Tovenaar.

PANTSERING

Het Schild

één extra gevechtsdobbelsteen
gooien om te verdedigen.

Prijs: 100 goudstukken.
Mag niet gebruikt worden door
de Tovenaar.

PANTSERING

“Kruisboog

drie gevechtsdobbelstenen gooien
om aan te vallen. Je mag de
kruisboog niet gebruiken tegen
een tegenstander die op een
vakje naast je staat.

Prijs: 350 goudstukken.
Mag niet gebruikt worden door
de Tovenaar.

WAPEN

Als je de helm hebt, mag je
één extra gevechtsdobbelsteen
gooien om te verdedigen.

Prijs: 120 goudstukken.
Mag niet gebruikt worden door
de Tovenaar.

PANTSERING

Als je het ijzeren harnas hebt, mag
je vier gevechtsdobbelstenen
gooien om te verdedigen. MAAR
wanneer je het ijzeren harnas
draagt, mag je maar één
dobbelsteen werpen om te lopen.
Prijs: 850 goudstukken.

Mag niet gebruikt worden door de
Tovenaar.
PANTSERING

Malienkolder

maliénkolder hebt,
mag je drie
gevechtsdobbelstenen gooien
om te verdedigen.

Prijs: 450 goudstukken.
Mag niet gebruikt worden door
de Tovenaar.
PANTSERING

Gereedschapskist

e

hebt, kun je iedere val die je
vindt, verwijderen. Gooi één
gevechtsdobbelsteen: bij een
schedel loop je in de val en
verlies je één lichaamspunt. Na
het gooien van de dobbelsteen
wordt de val verwijderd.
Prijs: 250 goudstukken.

mag je twee
gevechtsdobbelstenen gooien
om aan te vallen.

Prijs: 150 goudstukken.
Mag niet gebruikt worden door
de Tovenaar.

WAPEN

“Polsbeschermers

Als je de polsbeschermers
hebt, mag je één
gevechtsdobbelsteen extra
gooien om te verdedigen.

Prijs: 200 goudstukken.
Mag alleen gebruikt worden
door de Tovenaar.

PANTSERING




Als je het slagzwaard hebt,
mag je drie
gevechtsdobbelstenen gooien
om aan te vallen,

Prijs: 250 goudstukken.
Mag niet gebruikt worden door
de Tovenaar.

WAPEN

Strijobijl

Als je de strijdbijl hebt, mag je
vier gevechtsdobbelstenen
gooien om aan te vallen. Je

mag geen schild gebruiken als

je de strijdbijl gebruikt.
Prijs: 400 goudstukken.
Mag niet gebruikt worden door

de Tovenaar.
WAPEN

gevechtsdobbelstenen gooien om aan
te vallen. Je mag er diagonaal mee
aanvallen. (Hiermee ben je hem niet
kwijt). Je mag de speer ook werpen,
maar daarna ben je hem kwijt.
Prijs: 150 goudstukken.
Mag niet gebruikt worden door de
Tovenaar.
WAPEN

“Vuistbijl

CZ

twee gevechtsdobbelstenen gooien
om aan te vallen. Je mag de
vuistbijl ook werpen, maar daarna
ben je hem kwijt.
Prijs: 150 goudstukken.

Mag niet gebruikt worden door de
Tovenaar.
WAPEN

-L-

Als je de staf hebt, mag je twee
gevechtsdobbelstenen gooien
om aan te vallen. Je mag de

staf ook gebruiken om
diagonaal aan te vallen.

Prijs: 100 goudstukken.

WAPEN
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