Bezwering van een held of een
monster. Die speler mag dan
telkens wanneer hij aanvalt
twee extra gevechtsdobbelstenen
gooien, totdat de bezwering
wordt verbroken. De
bezwering wordt verbroken
wanneer er voor die speler
geen monsters meer zichtbaar
zijn. Daarna wordt de
bezweringskaart weggelegd.

Nuurbal

Bezwering van een held of een
monster. De vuurbal veroorzaakt
twee punten schade aan het
lichaam. Het slachtoffer mag
twee dobbelstenen gooien. Elk
gegooid schild vermindert de
schade met één punt. Daarna
wordt de bezweringskaart
weggelegd en mag tijdens dit
spel niet meer gebruikt worden.

“NVuur der “Wraak

Bezwering van een held of een
monster, waar dan ook op het
speelbord. Het vuur zoekt je
vijand en brengt één lichaamspunt
schade toe, tenzij de tegenstander
een schild rolt met één
gevechtsdobbelsteen. Daarna wordt
de bezweringskaart weggelegd en
mag tijdens dit spel niet meer
gebruikt worden.
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