“Degen der Geesten
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Met de Degen der Geesten mag
je drie gevechtsdobbelstenen
gooien om aan te vallen, OF

vier gevechtsdobbelstenen om

’levende’’ wezens aan te
vallen: Skeletten, Zombies en
Mummies.

Staf der Verdubbeling

Met de Staf der Verdubbeling
mag je twee bezweringskaarten
in één beurt gebruiken.

De Vloek van Ork

Met het zwaard met de Vloek
van Ork mag je twee
gevechtsdobbelstenen gooien
om aan te vallen. Je mag twee
keer aanvallen als je vecht
tegen een Ork.

Talisman der “Wijsheid

Zolang de Talisman in je bezit
is, mag je de intelligentie van
jouw held met twee punten
verhogen.

AHarnas van Dorin
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Met het Harnas van Borin mag
je vier gevechtsdobbelstenen
gooien om te verdedigen.
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