Deze kaart roept een luchtgeest op
die een opdracht uitvoert, OF hij
opent een deur naar keuze (dus de
inhoud van de kamer moet op het
bord gezet worden) OF hij valt een
willekeurige figuur op het speelbord
aan. Hij valt maar één keer aan
met vijf gevechtsdobbelstenen.
Daarna wordt de bezweringskaart

weggelegd.

Een plotselinge storm steekt op
en houdt een monster of held
naar keuze in zijn greep. Hij
moet één beurt overslaan.
Daarna wordt de
bezweringskaart weggelegd.

“Wind mee

Bezwering van een held. Bij
zijn volgende beurt mag deze
held tweemaal zoveel
dobbelstenen gooien om te
lopen. Daarna wordt de
bezweringskaart weggelegd.
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