TJsbrug

Je kunt deze bezwering uitspreken
over alle figuren in dezelfde kamer of
gang, inclusief jezelf.“De uitgekozen

figuren worden verplaatst naar een al
cerder Verkend deel van het avontuur,

Jiy bepaalt. Je zet ze neer zaafsjou

gocbbun.&t. maar alle fa’gurcn moeten

Vaste grond onder de Voeten hebben.

Letale kilte

T

Ve bezwering mag worden uitgesproken
tegen eenwillekenrige vijand indezelfde
ruimte als de magiér.“Delenvan de
tegenstander raken bevroren hetgeen
6" WD schade doct Waartegen geen
Verdediging mogcfa'jk is.De magiéren
zijn slachtoffer gooien elk | gewone
dobbelsteen entellen daar hun TP bif op.
Als het monster hoger scoort blijft de

schade beperke tot 3'W-D.

IJsscherven

Scherpe scherven ijs schieten uit
je handen naar één enkele vijand
inje zichtlijn. Ve scherven doen
4 WD schade waartegen het
monster normaal mag verdedigen.

“Frisse adem

Je ademt oVer de Wonden Van een
figuur in een belendend vakje of
over je eigen wonden. Door deze
bezwering is je adem nu
dusdanig heil zaam dat je alle
lichaamspunten van de
betrokkene herstelt.

“DBevries het water

Met deze bezwering kun je al het
Water inje zichtveld bevriezen. Over
het bevroren water kan normaal
gelopen worden en het blijft tot het
einde Van het avontuur liggen, tenzif
er een Vunrbezwering op wordt
af gevunrd. ‘Vanwege het aanwezig
Vocht kan deze bezwering gebruike
worden om Vallen of af gronden over te
Sf?kcﬂ.

Glinsterende ijskristallen
Verzamelen zich rondom de
magiér en alle naast hem
staande helden om ze te
beschermen tegen alle
aanvallen met Vuur. Deze
bescherming houdt stand tot het

einde Van deze beurt.

I Jsmantel

Je kunt deze bezwering
uitspreken over jezelf of een held
ineen belendend t—'akje, “Een
warreling van ifs en sneeuw
Vouw't zichom de betrokkene en
Verleent hem een extra “W<D
Uerbebigt'ng tot het einde Van de
beurt van de Slechte.

Sneeuw storm

“Vanuit je Vingertoppen schiet je
een sneeuwstorm af in een rechte
f{'jn tot fe een muur,een dichte
deur of een groot meubelstuk
raake. Alle figuren vriend of
vij and, die get rof f en worden
Lijden 3 WD schade waartegen
geenVerdediging mogelijk is.

Eenmonster inde zichtlijn vande
magiér is 6 beurten lang stijf bevroren.
Slachtof fer en magiér gooien beidenl
gewone dobbelsteen entellener hun
huidige TP bij op. Is het totaal van het
monster hoger, dan ont snapt hij aan de
bezwering. Fen bevroren monster is
immunn Voor alle aanvallen, maar een
Vuurbezwering kan hem bevrijden
zomder schade te Veroorzaken.
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