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Elke beurt mag de
priester in gebed
Verzinken teneinde hulp

Van zijn God af te smeken

ten behoeve van zijn
kameraden of tegen de
monsters. Zijn geloof
verbiedt hem om scherpe
wWapens te Voeren.

Aanval.
2 gevechtsdobbelstenen
“Verdediging:
2 gevechtsdobbelstenen
Lopen:
2 loopdobbelstenen
<

Gebeden.

Als actie kan eenpriester elke beurt één keer
bidden tot zijn God. Hij mag 1 van de volgende 5
smeekbedes naar boven zenden. Een Worp met 206
bepaald of zijn gebed verhoord wordt. Is de worp te
laag, dan bidt de priester Vergeef s.

4. Denedictie: Degene over wie dit gebed wordt
uitgesproken (dit moet Van tevoren bepaald zijn enmag
niet de priester zelf betreffen) maglextra actie
uitVoeren deze beurt.

6. Protectie: Degene voor wie gebeden wordt (moet
Van tevoren aangegeven zijn) mag deze ronde l extra
gevechtsdobbelsteen gooien om zichte verdedigen.

8. Heli ng: Oe begenadigde (Van tevoren bekend
gemaakt en niet de priester zelf) krijgt 16 LP terug.
10. Smijt de onheiligen: Alle ondoden in het zicht
Van de priester krijgen 106 schade. Voor elke ondode
moet apart gedobbeld worden.
12.Oe toorn Qobs. Fén Vanje tegenstanders (Van

tevoren bepaald) valt dood neer na getrof fen te zijn door
een bal van vuur.
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