1Jsmagiér

De ijsmagiér heeft zich
toegelegd op één soort

bezweringen, hij kan geen

andere magie inzetten.

th';' mag, anders dan andere '

tovVenaars,Wel een zwWaard
Voeren.

Aanval.
2W0
Verdediging:
2W0
Lopen:

2 dobbelstenen

Lichaam:5
Tntelligentie: 5

Oe ijsmagiér begint zijn loopbaan met 4
bezweringen. N aarmate ht)' inniveaus
stijgt Verwerft hij meer en krachtiger

magische mogelijkheden:

“De eerste bezweringen die de magiér
geleerd heeft zijn.
“Frisse adem
T Jsmantel
IJsscherven
1Jzig schild

Als de magiér in de stad komt mag hij, elke
keer dat hij een niveau stijgt,een
bezwering toevoegen aan zijn
Verzameling.
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