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Ambos el
Hechicero de
Caos y el defensor
tiran un mimero de
dados igual a sus
puntos Mente.

Si el hechicero se anota
dos o mds calaveras,
podrd utilizar la pieza
de combate del
defensor mientras
dure su turno.

Ambos, el
Hechicero de Caos
y el defensor tiran
un nimero de dados
igual a sus puntos Mente.

El jugador que obtiene
el mayor nimero de
calaveras, causa dafios
en los Puntos Mente
del otro, equivalentes
al mimero de calaveras
quc tiene en exceso

repecto a su
oponente.
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El Defensor quedard
paralizado durante
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un turno por cada
calavera anotada
por el Hechicero
de Caos.
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